
DIGITAL UND 
GESELLSCHAFT 

DIGITAL UND 
UMWELT 

Der Wettbewerb steht allen Disziplinen o�en: Sprachen, Geografie, Kunst, Sport, usw.  Jede*r mit dem eigenen Zugang! 

Produktion digitaler 
Geräte

Gewinnung seltener Materialien, 
Produktionsbedingungen, 
Umweltverschmutzung, 

Biodiversität... 

D

Energieverbrauch und 
CO2-Emissionen

Nachhaltiger Verbrauch und 
nachhaltige Bewirtscha�ung von 

Ressourcen, Abhängigkeit, digitale 
Infrastrukturen, erneuerbare 

Energien…  

E

Elektroschrott  
Ansammlung, Verschmutzung, 

geplante Obsoleszenz, Recycling, 
Kreislaufwirtscha�…

F

Beziehungen und  
Wohlbefinden

Einfluss von Technologien auf fami-
liäre Beziehungen, Freundscha�en, 

Freizeit sowie auf die psychische 
und physische Gesundheit…

A

Bildung, Lernen und  
Arbeit  

Auswirkungen der Digitalisierung 
auf Schule und Arbeit… 

B

Gesellscha�, Medien und 
Bürgerscha�

Demokratische Herausforderungen 
(Information, privates Leben, 

Wahlen, usw.), Online-Sicherheit 
und Schutz geistigen Eigentums… 

C

 Unterthemen und SDG-Bezüge Unterthemen und SDG-Bezüge


